
Mathémathèque 2009/2010   ZEP de Villiers-le-Bel 
 

JEU DE LA BATAILLE 
 

Niveau : Cycle 2 (CP et CE1) 
 

Domaine des mathématiques : Nombre et calcul 
 

Compétence : Calculer mentalement des sommes et des différences 

 

Matériel :  -  1 règle du jeu  

- 80 cartes avec des additions et des soustractions 
 

 

Règle du jeu : Ce jeu se joue à plusieurs (de 2 à 4 joueurs). Douze 

cartes sont distribuées aux enfants. 
 

Les enfants posent à tour de rôle sur la table la carte qui se situe au 

dessus de leur paquet. Celui dont la carte porte la désignation la plus 

grande remporte les cartes posées sur la table et les place sous son 

paquet. 

Si les deux nombres désignés sont égaux, les joueurs reprennent une 

carte de leur paquet et la posent à l’envers sur leur première carte. 

Puis, ils reprennent une nouvelle carte de leur paquet et la posent à 

l’endroit sur les deux précédentes. 

Le gagnant est celui qui a le plus de cartes à la fin de la partie. 
 

 

Variantes / prolongements : On peut sélectionner des cartes plus 

simples ou plus compliquées en fonction du niveau des enfants. 
 


